Touche avec ton

un objet bleu
un cercle
une porte

un objet rouge

Touche avec ta

un objet noir

un coin
une brique

un objet en metal




Touche avec ton

un objet bleu
un cercle
une porte

un objet rouge

Touche avec ton

un objet noir

un coin
une brique

un objet en metal




Touche avec ton
()
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un objet rouge
une affiche
un triangle

un objet bleu

un objet dore
une porte
un(e) enseignant(e)

un objet noir




Touche avec ton
un objet rouge
une affiche
un triangle

un objet bleu

Touche avec ton

un objet dore

une porte

un(e) enseignant(e)

un objet noir




un objet jaune

un(e) enseignant(e)

un triangle

un objet rouge

un objet vert
un chiffre
un cercle

un objet jaune




Touche avec ton

un objet dore
une porte

un triangle

un objet jaune

Touche avec ton
un objet noir
un chiffre
un cercle

un objet bleu




Touche avec ton

un objet jaune
un(e) enseignant(e)
un triangle

un objet rouge

Touche avec ta

un objet vert

un nombre
un cercle

un objet jaune




Touche avec ton

un objet vert
un carre
une porte

un objet rouge

Touche avec ton

un objet bleu

un(e) enseignant(e)

une brique

un objet jaune




Touche avec ton
un objet noir
une brique
un coin

un objet dore

un objet bleu

une affiche
un(e) enseignant(e)

un objet dore




Touche avec ton
un objet orange
un carre
un coin

un objet jaune

Touche avec ta

un objet rouge

un nombre
une brique

un objet orange




un objet bleu
un cercle
une porte

un objet rouge

Touche avec ton

un objet orange

un coin
une brique

un objet blanc




Touche avec tes
un objet orange
un carre
un coin

un objet blanc

Touche avec ton

un objet rouge

un nombre

une brique

un objet orange




Touche avec ton

un objet bleu
un cercle
un(e) enseignant(e)

un objet rouge

Touche avec ta

un objet noir

une poignée de porte
une brique

un objet blanc




touche...
un objet orange
un carre
un coin

un objet blanc

touchez...

un objet vert

un coin

un(e) enseignant(e)

un objet blanc




Avec un ami, touchez...

un objet orange
un carre
un coin

un objet blanc

touchez...
un objet rouge
un chiffre
une brique

un objet orange




